LUGER 08
Pistolet

Brak straty ruchu
ZASIEG: 14 krokow

d : 2 strzaly na model
-$- : aby trafié, wyrzué 4
Q : aby ranié, wyrzucé 4




COLT

Pistolet

Brak straty ruchu

ZASIEG: 14 krokdw

d : 2 strzaly na model
-$- : aby trafié, wyrzué 4
Q : aby ranié, wyrzucé 4




STIELHAND GRANATE

Granat

Brak straty ruchu
ZASTEG: 12 krokow

d : 1 strzat na model

: aby trafié - obszar
pomaranczowy

© : aby ranié - kostka d6
oznacza ilos¢ zadanych
ran




ZDOBYCZNY
STIELHAND GRANATE

Granat

Brak straty ruchu
ZASIEG: 10 krokdéw

d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié - obszar
pomaranczowy

0 : aby ranié - kostka d6
oznacza ilos¢ zadanych
ran



ZDOBYCZNY
MP 40

Pistolet maszynowy

Brak straty ruchu
ZASIEG: 18 krokow

d : 4 strzaty na model
-$- : aby trafié, wyrzuc 4
0 : aby ranié, wyrzué 4



MP 40

Pistolet maszynowy

Brak straty ruchu
ZASIEG: 20 krokdéw

d : 3 strzaly na model
-$- : aby trafié, wyrzué 4
0 : aby ranié, wyrzué 3




STEN

Pistolet maszynowy

Brak straty ruchu
ZASTEG: 22 kroki

d : 4 strzaty na model

-$- : aby trafié, wyrzué 3
0 : aby ranié, wyrzué 4




BROWNING 1918

Bron maszynowa, ciezka

Ruch niemozliwy
ZASIEG: 25 krokow

d : 8 strzatdéw na model

-$- : aby trafié, wyrzué 3
0 : aby ranié, wyrzué 4




ZbOBYCZNY
KARABINER 98

Karabin

Strata ruchu
ZASIEG: 28 krokdw

d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié, wyrzué 3
0 : aby ranié, wyrzué 3




KARABINER 98

Karabin

Strata ruchu
ZASIEG: 30 krokdw

d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié, wyrzué 2
0 : aby ranié, wyrzué 3




S

PANZERFAUST

Granat

Strata ruchu

ZASIEG: 20 krokdw
d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié, wyrzué 2

© : aby ranié - kostka d6
oznacza ilosé zadanych
ran



PANZERSCHRECK

Bron przeciwpancerna, ciezka

Strata ruchu
ZASIEG: 25 krokdw

d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié, wyrzué 2

Q : aby ranié - kostka d6é
oznacza ilosé zadanych
ran




Lee Enfield

Karabin

Strata ruchu
ZASIEG: 30 krokdw

d : 1 strzat na model

-$- : aby trafié, wyrzué 2
0 : aby ranié, wyrzué 3




STG 44

Karabin szturmowy

Brak straty ruchu
ZASTEG: 25 krokdéw

d : 4 strzaty na model

-$- : aby trafié, wyrzué 3
0 : aby ranié, wyrzué 3




MOZDZIERZ 50MM

Bron ciezka

Ruch niemozliwy
ZASTEG: 40 krokdw

d : 1 strzat na model

: aby trafié - znacznik
pomaranczowy, kostka
celu



MG 42

Bron maszynowa, ciezka

Ruch niemozliwy
ZASTEG: 30 krokdéw

d : 8 strzatdéw na model -
za kazda runde bez ruchu
oddziat zyskuje
+2 strzaly (max 12)

-$ : aby trafié, wyrzué 4
O : aby ranié, wyrzué 3



ZDOBYCZNY
MG 42

Bron maszynowa, ciezka

Ruch niemozliwy
ZASTEG: 28 krokdéw

d : 8 strzatdéw na model -
za kazda runde bez ruchu
oddziat zyskuje
+2 strzaly (max 12)

-$ : aby trafié, wyrzué 4
O : aby ranié, wyrzué 3



FLAMMENWERFER 35

Bron ciezka

Ruch niemozliwy

ZASIEG: pomarariczowy
znacznik

d : 1 strzat na model

: aby trafié - znacznik
pomaranczowy




ZSCBYCZNY
FLAMMENWERFER 535

Bron ciezka

Ruch niemozliwy

ZASIEG: pomarariczowy
znacznik

d : 1 strzat na model

: aby trafié - znacznik
pomaranczowy




POWSTANIE
WARSZAWSKIE

WIEZIENNA GRA STRATEGICZNA

=+ Fundacja Dom Kultury
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+—+

.o NARODO
Ministerstwo Kultury e
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_— KULTURY
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