SANITARIUSZKA

LIMIT ODDZIALU: 4
KOSZT: 7 PUNKTOW

OPCJE UZBROJENIA:
BRAK

Statystyki:

lﬂ'l : 1 punkt zycia
£ © : by obronié, wyrzué 5"

R : 12 krokéw ruchu

Umiejetnoscis

Rzut kostka 4" skutkuje
uleczeniem rany. Mozliwosé
uleczenia tylko jedne] rany przez
Jjeden personel medyczny na ture.
Jesli gracz wyrzuci 6, otrzymuje
mozliwosé uzupeinienia rannego
oddziatu o 1 ochotnika z bronig
podstawowa.
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PERSONEL MEDYCZNY

LIMIT ODDZIALU: 2
KOSZT: 10 PUNKTOW

OPCJE UZBROJENTA:
BRAK

Statystyki:

f{}l : 2 punkty zycia
© : by obronié, wyrzué 4"

R : 11 krokéw ruchu

Umiejetnoscis

Rzut kostka 53" skutkuje
uleczeniem rany.
Mozliwos¢ uleczenia
tylko jedne] rany przez
Jjeden personel
medyczny na ture.
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KOSZT: 5 PUNKTOW

Oddziazx 4: 20 punktow
Oddziat 5: 25 punktow

OPCJE UZBROJENIA:

Zdobyczny Karabiner 98
KOSZT: O punktéw

ZASIEG: 28 krokow

1 strzal na model : d

Statystyki:

t{}.'l : 1 punkt zycia aby trafié, wyrzué 3 :.$.

aby ranié, wyrzué 3 : 0

f © : by obronié, wyrzué 4"

R :10 krokéw ruchu Zdobygzny M =8
KOSZT: O punktow
Umiejetnoscis ZASIEG: 18 krokéw
4 strzaly na model : d
BRAK

aby trafié, wyrzué 4 :.$-
aby ranicé, wyrzuc 4 : O

Stielhand Granate
KOSZT: 1 punkt

MG 42
KOSZT: 4 punkty

MoZdzierz 50mm
KOSZT: 4 punkty
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DOWODCA ARMIT KRAJOWEJ

LIMIT ODDZIALU: 2
KOSZT: 10 PUNKTOW

OPCJE UZBROJENTA:

Colt

KOSZT: O punktow

ZASIEG: 14 krokow
2 strzaty na model : d
aby trafié, wyrzué 4 : -$-

Statystyki:

f{}l : 3 punkty zycia

{ © : by obronié, wyrzué 4"

aby ranié, wyrzuc 4 : Q

2 : 10 krokséw ruchu

Umiejetnoscis

Dowddce mozna dotaczyc
do 4 osobowego oddziatu
piechoty. Podnosi takze
statystyki celnosci
o 1” kazdego oddziatu

. znajdujacego sie 6

' krokéw od niego.
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OCHOTNIK

KOSZT: 4 PUNKTY

Oddziaz 4: 16 punktéw
Oddziax 5: 20 punktow

Statystyki:

OPCJE UZBROJENTA:

Zdobyczny Karabiner 98

lﬂl : 1 punkt zycia
© : by obronié, wyrzué 5"

R : 11 krokéw ruchu

Umiejetnoscis

Ochotnicy moga
uzupeinié ranny oddziat
na polu walki. Mimo
dotaczenia nie zyskuja
statystyk ich broni oraz
oddziatu, do ktdérego

~dotaczaja.

KOSZT: O punktow
ZASTEG: 28 krokow

1 strzal na model :d
aby trafié, wyrzué 3 :-$-

aby ranié, wyrzuc 3 : Q

Zdobyczny MP 40

KOSZT: O punktow
ZASTEG: 18 krokéw
4 strzaly na model :d

aby trafié, wyrzué 4 :-$-

aby ranié, wyrzuc 4 ©

Stielhand Granate
KOSZT: 1 punkt

MG 42
KOSZT: 4 punkty
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70ENIERZ ARMII KRAJOWEJ

LIMIT ODDZIALU: & & OPCJE UZBROJENTA:

KOSZT: 8 PUNKTOW LINIT BRONI GIEZKIEJ ODDZIALU: 2

Oddziazx 4: 32 punkty
Oddziazx 5: 40 punktdéw

Statystyki:

Lee Enfield

KOSZT: O punktow

ZASIEG: 30 krokdw
1 strza* na model : d
aby trafié, wyrzuc R : -$-

lﬂl : 2 punkty zycia

© : by obronié, wyrzué 4"
aby ranié, wyrzucé 5 : 0

R : 10 krokéw ruchu
STEN

e ekiite KOSZT: 2 punkt
Umiejetnoscis e

Stielhand Granate
KOSZT: 1 punkt

Zotnierze armii krajowe]
podnosza o 1 statystyke
strzelnosci dla
ochotnikdw

i partyzantdw na
odlegtosé 5 krokdw.

MoZdzierz 50mm
KOSZT: 3 punkty

Browning 1918:'
KOSZT: 3 punkty
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PIONIER

KOSZT: 6 PUNKTOW
Oddziaz 4: 24 punkty
Oddziaz 5: 30 punktow

OPCJE UZBROJENTA:

LIMIT BRONI CIEZKIEJ ODDZIALU: 1

MP 40

KOSZT: O punktow
ZASTIEG: 20 krokéw
3 strzaty na model : d

Statystyki:

lﬂl : 1 punkt zycia
aby traficé, wyrzué 4 : -$-
© : by obronié, wyrzué 4"

aby ranié, wyrzuc 3 : ©
"?@ : 8 krokdéw ruchu

Flammenwerfer 35
KOSZT: 2 punkty

Umiejetnoscis

Pionierzy moga budowac
podstawowe umocnienia
takie jak worki
z piaskiem (koszt budowy
to 1 runda za kazdy
segment) oraz bunkier
(koszt budowy

to 2 rundy).
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GRENADIER

KOSZT: 8 PUNKTOW
Oddziax 4: 32 punkty
Oddziazx 5: 40 punktdéw

OPCJE UZBROJENTA:

LIMIT BRONI CIEZKIEJ ODDZIALU: 2

Karabiner 98

KOSZT: O punktoéw

ZASIEG: 30 krokdw
1 strzat na model : d

Statystyki:

: bk
D : 2 punkty zyci aby trafic, wyrzué 2 i)

© : by obronié, wyrzué 4"

aby ranié, wyrzuc 3 : Q
2 : 10 krokséw ruchu

MP 40

KOSZT: 1 punkt

Umiejetnoscis Gewehr 43
KOSZT: 2 punkty

BRAK MG 42

KOSZT: 3 punkty

MozZdzierz Squ
KOSZT: 4 punkty

Stielhand Granate
KOSZT: 1 punkt

Panzerfaust
KOSZT: 2 punkty
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 STURM OFFICER

LIMIT ODDZIALU: 1
KOSZT: 15 PUNKTOW

OPCJE UZBROJENTA:

Luger 08

KOSZT: O punktow

ZASIEG: 14 krokow
2 strzaty na model : d

Statystyki:

f{}l : 3 punkty zycia
aby trafié, wyrzucé 4 :
f © : by obronié, wyrzué 3" 7 Ak 'g
aby ranid, wyrzué 4 :

2 : 10 krokséw ruchu

Umiejetnoscis

Oficera mozna dotaczyé
do 4 osobowego oddziatu
piechoty. Podnosi
statystyki ruchu
i celnosci o 1" kazdego
oddziatu znajdujacego

- sie 8 krokdw od niego.
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PANZERGRENDIRE

LIMIT ODDZIALU: 3 it OPCJE UZBROJENIA:
KOSZT: 15 PUNKTOW LIMIT BRONI CIEZKIEJ ODDZIAEU: 2

Oddziat 4: 52 punkty
Oddziazx 5: 65 punktéw

Statystyki:

Stielhand Gran e

KOSZT: O punktoéw
ZASIEG: 12 krokdw

1 strzat na model : d

aby trafi¢ - obszar
pomaraniczowy *

f{}l : 2 punkty zycia
© : by obronié, wyrzué 3"

aby rani¢ — kostka d6 _ 0
oznacza ilosé zadanych ran *

STG 44

KOSZT: O punktéw
ZASIEG: 25 krokow

4 strzaly na model : d
aby trafis, wyrzuc 3 : g

2 : 10 krokséw ruchu

Umiejetnoscis

BRAK

aby ranié, wyrzué 5 : 0

MG 42
KOSZT: 3 punkty

Panzerschreck
KOSZT: 3 punkty
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